GROW-APP

Ako sa pripravit na vyvoj
prvej verzie aplikacie!

Manudl pre 'udi s ndpadom, ktori maju
rozpocet a chcl zacat vyvoi.



Zaéhime spravnymi
otazkami...

Tento checklist vim poméZe pripravit sa na prvé stretnutie
tak, aby sme vedeli rychlo pochopit vads ndapad, uréit
najdélezitejSie funkcie a nastavit realisticky plan vyvoja prvej
verzie aplikacie.

Prva verzia aplikdcie nie je o tom, aby obsahovala vsetko
naraz. Jej cielom je vytvorit funkény zdklad, ktory sa da ¢o

najskér otestovat na redlnych pouZivateloch, ziskat spatnu
vézbu a d'alej rozvijat podl'a déat, nie iba podl'a domnienok.

Martin, co-founder Grow-App
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g 1. Aky hlavny vysledok mé
priniest prvéa verzia
aplikacie?

PreCo sa na to pytame:

Prva verzia aplikacie musi mat jasny ciel. Inak sa mdze stat, ze sa
projekt zacCne rozSirovat o mnozstvo funkcii, ktoré sice zneju
zaujimavo, ale neprindsajd okamzitd hodnotu. Ked' vieme, ¢o ma
prv@ verzia dosiahnut, vieme lepSie navrhnut rozsah, priority qj
postup vyvoja.

2. Pre koho je aplikacia
priméarne uréend a aky
problém mu ma vyriesit?

PreCo sa na to pytame:

Aplikdcia sa nemd navrhovat iba podlfa predstavy majitela
projektu, ale hlavne podla potrieb pouzivatela. Ked vieme, kto ju
bude pouZivat a aky problém ma vyrieSit ako prvy, vieme lepsie
navrhnat funkcie, dizajn aj pouzivatel'skd cestu. Tato otdzka drzi cely
projekt pri redlnom pouzivatel'ovi, nie iba pri zozname funkcit.
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3. Mate na prvu fazu
stanoveny rozpocet, alebo
potrebujete najprv urcit
rozsah podl'a najdélezitejsich
funkcii?
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PreCo sa na to pytame:

RozpoCet pomdha nastavit realistické oCakdvania. Nejde o to
navrhndt Co najdrahsSie rieSenie, ale ndjst najlepsi pomer medzi
cielom, prioritami a moznym rozsahom prvej verzie. Vdaka tomu
vieme odporucit, ¢o ma zmysel riesit hned a ¢o je lepSie posunut
do dalsej fazy.

4. Ktord jedna funkcia musi
fungovat bezchybne, aby
mala aplikécia pre
pouzivatel'a hodnotu?

PreCo sa na to pytame:

Toto je jadro MVP. Kazdd dobrda prva verzia md jednu hlavna
funkciu, kvoli ktorej pouZivatel aplikGciu otvori a pochopi jej
hodnotu. Ak tdto funkciu pomenujeme sprdvne, vieme okolo nej
postavit jednoduchsi, rychlejsi a efektivnejsi prvy produkt.
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5. Ktoré funkcie sU

=
= nevyhnutné pre prvi verziu o
ktoré moézu pockat do d'alsej
fazy?

PreCo sa na to pytame:

Pri vyvoji aplikacie je prirodzené chciet ¢o najviac funkcii hned na
zaciatku. Prilis velky rozsah vsSak predlzuje vyvoj, zvySuje cenu a
odkladd spustenie. Tato otdzka pomdha oddelit nevyhnutné
funkcie od doplnkovych, aby bola prva verzia rychla, zrozumitel'nd a
realizovatelna.

6. Zaéiname uplne od nuly,
= alebo uz mate pripravené
podklady?

PreCo sa na to pytame:

Pripravené podklady mozu vyrazne zrychlit cely proces. Zaroven
vieme hned odhalit, Co eSte chyba pred zacCiatkom vyvoja. Ak uz
existuje dizajn, obsah, databdza alebo web, vieme ich zohlfadnit v
ndvrhu rieSenia a vyhnut sa zbyto€nej duplicitnej praci.
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7. Bude aplikacia
potrebovat prepojenia na
externé systémy?

PreCo sa na to pytame:

Prepojenia na externé systémy Casto vyrazne ovplyvnuja technicku
ndrocnost, cenu aj Cas vyvoja. Je lepSie vediet o nich uz na
zacCiatku, aby sa aplikacia navrhla sprdvne a nemuseli sa ddlezité
Casti neskdr prerdbat. Dobré technické pldnovanie Setri Cas qj
rozpocet.

Q 8. Kto bude na vasej strane
QOO hlavny rozhodovatel poc¢as
vyvoja a kto bude davat

spdtna vézbu?

PreCo sa na to pytame:

Jeden z najCastejSich dévodov zdrzania projektu je nejasné
rozhodovanie. Ak nie je urCené, kto schvaluje navrhy, funkcie a
zmeny, Vvyvoj sa mobze zbytoCne spomalit. Jasne ' urceny
zodpovedny Clovek pomdaha udrzat projekt v tempe a znizuje riziko
protichodnych poziadaviek.
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9. Ako planujete ziskat
prvych 100 pouZivatel'ov
po spusteni aplikacie?

PreCo sa na to pytame:

Vyvoj aplikacie je len polovica Uspechu. Druhd polovica je dostat ju
k spravnym ludom a ziskat prvé redlne pouZivanie. Tato otdzka
pomdha premysliet si marketing, predaj, existujdcu databdzu
zakaznikov, komunitu alebo partnerstvd esSte pred samotnym
spustenim.

/’\/ 10. Podl'a coho po 30-90
dnnoch vyhodnotite, Ze prva
verzia aplikéacie bola
aspesna?

PreCo sa na to pytame:

Uspech aplikdcie by mal byt meratelny. Ked si vopred uréite, ¢o
budete sledovat po spusteni, vieme aplikaciu navrhnut tak, aby
podporovala spravne ciele a zbierala uzito¢né data. Vdaka tomu
sa dalsi rozvoj nebude riadit pocitmi, ale readlnymi vysledkami.
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Co si odnesiete zo
stretnutia?

Cielom prvého stretnutia nie je navrhnut najvaésiu moznu
aplikéciu, ale ndjst najrychlejSiu rozumnd cestu k prvej
funk€nej verzii.

Spolocne si prejdeme, ktoré funkcie su pre start nevyhnutng,
¢o méze pockat a ako nastavit prva verziu tak, aby sa dala ¢o

najskor testovat na readlnych pouzivateloch.

Vdaka tomu ziskate jasnejsi plan, realistickejsi rozsah a
pevnejsi zaklad pre d'alsi rozvoj aplikécie.

Mate uz v hlave prvé odpovede?

Poslite ndm svoje struéné poznadmky alebo né&érty
vopred na info@grow-app.sk. Na stretnuti vd’aka
tomu presko€ime tedriu a pdjdeme rovno k veci.

Nenasli ste odpovede na vSetko? Nevadi. Upraceme
to spolo¢ne priamo na calle.
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